10 Ottobre 2026
GARA DI AVVICINAMENTO AL TIRO RAPIDO SPORTIVO
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STAGE 3

PROCEDURA: Posizione relax con mani lungo i fianchi, pistola con carrello aperto e caricatore rifornito con
10 colpi, appoggiati sul bancone di tiro.
Al segnale acustico il tiratore impugna I'arma, inserisce il caricatore, camera il colpo e,
rispettando gli angoli di sicurezza, ingaggia in ordine libero tutti i bersagli con 2 colpi ognuno.

START/STOP: Start al segnale acustico, Stop tempo all’ultimo colpo esploso.
Eseguire i comandi del Direttore di Gara per la messa in sicurezza dell’arma.

TARGETS: 1 carta intera (C13), 1 mezza carta (C11), 3 carte intere (C10, C12, C14) con Hard Cover (HC2,

HC3 e HC4).
DISTANZE: Tra 7 e 15 metri.
COLPI: 10 prefissato
PUNTI: Carte da C10 a C14 con il seguente punteggioA=5,C=3,D=1

| colpi che attingono gli Hard Cover HC2, HC3 e HC4 avranno punteggio zero.




